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PROSPETTO ORARIO 
2^ A  

 

Ore Lunedì Martedì Mercoledì Giovedì Venerdì 

8.10 
8.40 

UNGARO UNGARO MARTINO UNGARO MARTINO 

8.40 
9.10 

UNGARO UNGARO MARTINO UNGARO MARTINO 

9.10 
9.40 

UNGARO UNGARO MARTINO UNGARO MARTINO 

9.40 
10.10 

LOPEZ UNGARO GRECO UNGARO MARTINO 

10.10 
10.40 

LOPEZ GRECO GRECO UNGARO MARTINO 

10.40 
11.10 

LOPEZ GRECO UNGARO MARTINO MARTINO 

11.10 
11.40 

LOPEZ GRECO UNGARO MARTINO GRECO 

11.40 
12.10 

DASCOLA GRECO UNGARO MARTINO GRECO 

12.10 
12.40 

DASCOLA MARTINO UNGARO MARTINO GRECO 

12.40 
13.10 

DASCOLA MARTINO UNGARO MARTINO GRECO 

13.10 
13.40 

DASCOLA MARTINO UNGARO MARTINO  

Legenda: 
Ungaro= italiano 8- arte immagine 1 
Martino=matematica 6- scienze 2- ed. motoria 1 
Greco= storia 2- geografia 2- musica 1 
Dascola= inglese 2 
Lopez= religione 2 



 
 

PROSPETTO ORARIO 
 2^B 

 

Ore Lunedì Martedì Mercoledì Giovedì Venerdì 

8.10 
8.40 

GRECO GRECO UNGARO MARTINO UNGARO 

8.40 
9.10 

GRECO GRECO UNGARO MARTINO UNGARO 

9.10 
9.40 

MARTINO GRECO UNGARO MARTINO GRECO 

9.40 
10.10 

MARTINO GRECO MARTINO MARTINO GRECO 

10.10 
10.40 

MARTINO UNGARO MARTINO MARTINO GRECO 

10.40 
11.10 

MARTINO UNGARO MARTINO UNGARO GRECO 

11.10 
11.40 

MARTINO UNGARO MARTINO UNGARO MARTINO 

11.40 
12.10 

LOPEZ UNGARO DASCOLA UNGARO MARTINO 

12.10 
12.40 

LOPEZ UNGARO DASCOLA UNGARO MARTINO 

12.40 
13.10 

LOPEZ UNGARO DASCOLA UNGARO MARTINO 

13.10 
13.40 

LOPEZ UNGARO DASCOLA UNGARO  

Legenda: 
Ungaro= italiano 8- arte immagine 1 
Martino=matematica 6- scienze 2- ed. motoria 1 
Greco= storia 2- geografia 2- musica 1 
Dascola= inglese 2 
Lopez= religione 2 



 
PROSPETTO ORARIO 

2^ C  
 

Ore   Lunedì Martedì Mercoledì Giovedì Venerdì 

8.10 
8.40 

GUARNIERI 
* 

ABRESCIA GUARNIERI 
* 

GRECO 
* 

GRECO 
* 

8.40 
9.10 

GUARNIERI 
* 

ABRESCIA GUARNIERI 
* 

GRECO 
* 

GRECO 
* 

9.10 
9.40 

GUARNIERI 
* 

ABRESCIA GUARNIERI 
* 

GRECO 
* 

ABRESCIA 
* 

9.40 
10.10 

GUARNIERI 
* 

NENCHA GUARNIERI 
* 

GRECO 
* 

ABRESCIA 
* 

10.10 
10.40 

GUARNIERI 
* 

NENCHA GUARNIERI 
* 

GRECO 
* 

GUARNIERI 
* 

10.40 
11.10 

GUARNIERI 
* 

NENCHA GRECO 
* 

GRECO 
* 

GUARNIERI 
* 

11.10 
11.40 

GUARNIERI 
* 

 NENCHA 
* 

GRECO 
* 

ABRESCIA 
* 

GUARNIERI 
* 

11.40 
12.10 

ABRESCIA 
* 

DASCOLA 
* 

ABRESCIA 
* 

ABRESCIA GUARNIERI 
* 

12.10 
12.40 

ABRESCIA 
* 

DASCOLA 
* 

ABRESCIA 
* 

ABRESCIA GUARNIERI 
* 

12.40 
13.10 

ABRESCIA 
* 

DASCOLA 
* 

ABRESCIA 
* 

ABRESCIA GUARNIERI 
* 

13.10 
13.40 

ABRESCIA 
* 

DASCOLA 
* 

ABRESCIA 
* 

ABRESCIA  

Legenda: 
Abrescia= italiano 8- arte immagine 1 
Guarnieri=matematica 6- scienze 2- ed. motoria 1 
Greco= storia 2- geografia 2- musica 1 
Dascola= inglese 2 
Nencha= religione 2 
Ciccarone= * sostegno 



 
PROSPETTO ORARIO 

2^ D 
 

Ore Lunedì Martedì Mercoledì Giovedì Venerdì 

8.10 
8.40 

ABRESCIA GUARNIERI ABRESCIA DASCOLA GUARNIERI 

8.40 
9.10 

ABRESCIA GUARNIERI ABRESCIA DASCOLA GUARNIERI 

9.10 
9.40 

ABRESCIA GUARNIERI ABRESCIA DASCOLA GUARNIERI 

9.40 
10.10 

ABRESCIA GUARNIERI ABRESCIA DASCOLA GUARNIERI 

10.10 
10.40 

ABRESCIA GUARNIERI ABRESCIA GUARNIERI ABRESCIA 

10.40 
11.10 

GRECO GUARNIERI ABRESCIA GUARNIERI ABRESCIA 

11.10 
11.40 

GRECO GUARNIERI ABRESCIA GUARNIERI ABRESCIA 

11.40 
12.10 

GRECO NENCHA GRECO GUARNIERI ABRESCIA 

12.10 
12.40 

GRECO NENCHA GRECO GUARNIERI ABRESCIA 

12.40 
13.10 

GRECO NENCHA GRECO GUARNIERI ABRESCIA 

13.10 
13.40 

GRECO NENCHA GRECO GUARNIERI  

Legenda: 
Abrescia= italiano 8- arte immagine 1 
Guarnieri=matematica 6- scienze 2- ed. motoria 1 
Greco= storia 2- geografia 2- musica 1 
Dascola= inglese 2 
Nencha= religione 2



 
 
PROFILO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DEL SECONDO ANNO DELLA 

SCUOLA PRIMARIA 
 

 
 Competenze chiave 

europee 
Competenze al termine della classe seconda di 

scuola primaria 

1 

Comunicazione nella 
madrelingua o lingua di 
istruzione. 

Comprende l'argomento e le informazioni principali 
di discorsi affrontati in classe, racconta storie 
personali e ricostruisce verbalmente le fasi 
dell'esperienza vissuta, utilizza in modo appropriato 
le parole man mano apprese. 

2 
Comunicazione nella 
lingua straniera. 

Capisce parole, frasi ed espressioni relative ad aree 
di immediata priorità utilizzando il lessico appreso in 
situazioni di gioco. 

3 

Competenza 
matematica e 
competenze di base in 
scienza e tecnologia. 

Utilizza le sue conoscenze, maturate attraverso 
esperienze concrete e laboratoriali, per risolvere 
problemi.  
Si accosta in modo attivo e operativo a situazioni o 
fenomeni scientifico – tecnologici. 

4 
Competenze digitali. Si approccia alla pratica tecnologica etica e 

responsabile per ricercare semplici informazioni e 
come supporto alla creatività. 

5 

Imparare ad imparare. 
 

Utilizza processi di apprendimento, di ricordo e di 
esecuzione di una prova Si avvia alla  
consapevolezza delle proprie capacità e potenzialità  
per utilizzarle efficacemente in varie situazioni, 
anche in modo autonomo. 

6 

Competenze sociali e 
civiche 

Stabilisce relazioni positive e si relaziona  in modo 
attivo e costruttivo con i pari e con gli adulti. 
Assume un comportamento corretto e responsabile 
verso di sé, gli altri e l’ambiente. 

7 

Spirito di iniziativa Partecipa attivamente ed efficacemente,  ascoltando 
le idee altrui e apportando il proprio contributo. Si 
pone serenamente di fronte alle richieste scolastiche 
e sa prendere iniziative personali secondo il proprio 
modo di essere. Spontaneamente offre il proprio 
aiuto. 

 
8 
 

Consapevolezza ed 
espressione culturale. 

Ordina e colloca nel tempo fatti ed eventi e individua 
elementi per la ricostruzione del vissuto personale.  
Elabora creativamente produzioni personali e 
autentiche per esprimere sensazioni ed emozioni, 
rappresentare e comunicare la realtà percepita. 
 



 
METODOLOGIA 

 
La scelta metodologica prevede un lavoro basato sul coinvolgimento attivo di 
tutti gli alunni e finalizzato alla scoperta e alla costruzione del sapere, piuttosto 
che alla sua ricezione. Alle conoscenze, pertanto, si cercherà di pervenire sempre 
tramite itinerari di ricerca, di scoperta, di ragionamento. I bambini saranno 
stimolati ad assumere un atteggiamento di impegno e di responsabilità nei 
confronti di se stessi e dei compagni, svolgendo il lavoro proposto con metodo e 
consapevolezza crescente. È indispensabile infatti che il bambino si abitui a 
lavorare con un certo rigore metodologico, che lo porterà a raggiungere più 
facilmente l’autonomia. L’organizzazione delle risorse, del materiale, delle 
attività secondo modelli funzionali e non preordinati, unitamente alle scelte 
pensate, ragionate e condivise, alla valorizzazione del contributo di tutti, al 
piacere dello stare insieme e della scoperta, forniscono al bambino un 
riferimento utile per la sua formazione. Pertanto, qualsiasi attività prenderà 
avvio dall'osservazione libera o guidata di oggetti e strumenti di uso comune. 
Attraverso la discussione collettiva e la messa in comune delle idee emerse si 
arriverà alla condivisione di regole e principi che è necessario rispettare 
nell'utilizzo degli strumenti analizzati. L’apprendimento sarà inteso come 
costruzione attiva del sapere; le informazioni fornite dall’esperienza saranno 
progressivamente trasformate in immagini mentali che porteranno alla 
costruzione di concetti gradualmente sempre più complessi e alla 
scoperta/acquisizione dei linguaggi più adatti per esprimerli e per comunicarli 
agli altri. Ogni tappa del percorso didattico sarà presentata attraverso: mediatori 
attivi (esplorare, sperimentare e osservare) mediatori iconici (rappresentazioni 
soggettive delle esperienze con materiali o disegni) mediatori analogici (giochi, 
simulazioni, conversazioni, attività ludiche di gruppo per superare il contesto 
soggettivo attraverso il confronto) mediatori simbolici (rappresentazione 
consapevole mediante codici e simboli lontani dalla realtà e dall’esperienza 
diretta). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
VERIFICHE 

 
La verifica e la valutazione si intendono finalizzate alla riflessione sulle personali 
modalità di lavoro, sugli stili di apprendimento, sulla qualità della preparazione, 
per conoscere e per trovare strategie utili al miglioramento. Risulta 
particolarmente importante, in quest'ambito, offrire agli alunni significative 
opportunità di progettazione, costruzione ed utilizzazione di oggetti e 
procedimenti operativi, coinvolgendo inizialmente materiali e strumenti di lavoro 
di facile reperibilità per giungere progressivamente a quelli meno consueti. Sarà 
fondamentale costruire un ponte, quanto più naturale possibile, tra teoria e 
pratica, in modo da sostenere l'applicazione delle competenze acquisite anche in 
contesti diversi dal lavoro in aula. In tale contesto operativo, l'utilizzo delle 
apparecchiature informatiche e multimediali consentirà agli alunni, attraverso la 
ricerca, lo scambio e l'archiviazione di informazioni, sarà finalizzato anche al 
sostegno delle capacità di critica e di valutazione personale. Durante lo 
svolgimento di qualsiasi attività, gli alunni saranno stimolati a riflettere su 
quanto eseguito attraverso conversazioni mirate, domande, richieste di 
spiegazione. Ogni alunno avrà così la possibilità di esprimere idee ed opinioni; di 
imparare a spiegare le proprie rappresentazioni mentali o le procedure seguite; 
di confrontarsi anche coi compagni, per arricchire le proprie conoscenze o per 
scoprire strade alternative che potrebbe far sue. Queste occasioni risultano 
momenti didatticamente importanti per i seguenti motivi: aiutano a riconoscere 
e valorizzare le proprie capacità, ma anche a scoprire i punti deboli; abituano a 
considerare gli errori come opportunità e strumento di crescita e non motivo di 
frustrazione e demotivazione; stimolano l’abitudine a chiedere aiuto ai compagni 
o all’insegnante in caso di bisogno, senza temere il giudizio o la derisione; 
allenano a riflettere sugli aspetti affettivi e metacognitivi che condizionano 
positivamente o negativamente gli esiti di un compito, al fine di diventare 
sempre più consapevoli di sé, del proprio modo di ragionare e di operare. Tutte 
le attività collettive e individuali costituiscono pertanto anche un momento di 
verifica delle conoscenze e degli apprendimenti precedenti. Sono previste 
verifiche a breve, medio e lungo termine che riguarderanno l'ambito relazionale 
e quello degli apprendimenti. Per quanto riguarda il primo, si procederà ad una 
osservazione sistematica; per quanto riguarda il secondo ambito, si 
predisporranno prove formali ed informali badando a differenziare l'acquisizione 
delle abilità da quella delle conoscenze. Tra i vari aspetti da valutare, si porrà 
particolare attenzione ai seguenti: acquisizione di un metodo di lavoro, uso del 
materiale, ascolto, qualità e frequenza degli interventi, interesse, collaborazione 
e partecipazione, capacità di comprensione, capacità di espressione, capacità 
critica, logica e di sintesi. Dopo quelle di ingresso per accertare le conoscenze ed 
i prerequisiti di ogni alunno, le verifiche verranno effettuate al termine di ogni 
bimestre per accertare il raggiungimento degli obiettivi programmati per mezzo 



 
di prove precedentemente predisposte dall'insegnante. Le verifiche saranno 
effettuate sia in modo individuale, sia di gruppo, mediante conversazioni, attività 
specifiche per la disciplina. Saranno utilizzate schede, questionari, grafici, 
tabelle, ecc. tutto ciò tenendo sempre presente il livello di maturazione di 
ciascun alunno. Dalle indicazioni precise, rilevate attraverso le verifiche, 
l'insegnante avrà modo di programmare interventi finalizzati al recupero 
costruendo un piano personalizzato. Verranno effettuate: Verifiche iniziali dei 
prerequisiti Verifiche in itinere in base agli obiettivi stabiliti Eventuale feedback 
attraverso strategie diverse Eventuali prove differenziate per bambini in 
difficoltà. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
ITALIANO 

 

Obiettivi su... Contenuti Abilità 

Ascolto e parlato 

Argomenti di esperienza 
diretta. 
Testi di uso quotidiano. 
Testi narrativi e 
descrittivi. 
Storie personali e 
fantastiche. 

* Comprende l'argomento 
e le informazioni principali 
di discorsi affrontati in 
classe. 
* Segue la narrazione di 
testi ascoltati mostrando 
di saperne cogliere il 
senso globale. 
* Racconta oralmente in 
maniera semplice 
rispettando l'ordine 
cronologico e/o logico. 
Interagisce in una 
conversazione formulando 
domande e dando 
risposte pertinenti. 
Comprende e da semplici 
istruzioni. 

Lettura 

Testi di uso quotidiano 
(avvisi, annunci, ricette, 
istruzioni...). Testi 
narrativi, descrittivi, 
informativi. 

* Legge testi cogliendo 
l'argomento centrale e le 
informazioni essenziali. 
Comprende testi di tipo 
diverso in vista di scopi 
funzionali, pratici, di 
intrattenimento e/o di 
svago. 
Legge semplici e brevi 
testi letterari sia poetici 
che narrativi, mostrando 
di saperne cogliere il 
senso globale. 

Scrittura 

Caratteristiche testuali 
principali dei testi d’uso, 
informativi, regolativi 
(racconto d’esperienza, 
avvisi, elenchi, istruzioni, 
inviti, …). 

*Produce semplici testi di 
vario tipo legati a scopi 
concreti (per utilità 
personale, per stabilire 
rapporti interpersonali) e 
connessi con situazioni 



 

Elementi principali 
caratterizzanti i testi 
narrativi realistici e 
fantastici, i testi 
descrittivi e i testi 
informativi. 
Le fondamentali 
convenzioni ortografiche. 

quotidiane (contesto 
scolastico e/o familiare), 
sia autonomamente che 
sotto dettatura. 
Produce testi legati a 
scopi diversi (narrare, 
descrivere, informare). 
Comunica per iscritto con 
frasi semplici e compiute, 
strutturate in un breve 
testo che rispetti le 
fondamentali convenzioni 
ortografiche. 

Acquisizione ed 
espansione del lessico 
ricettivo e produttivo 

Parole del vocabolario 
fondamentale e di quello 
ad alto uso. 
Somiglianze, differenze 
terminologiche. 

Comprende in brevi testi 
il significato di parole non 
note basandosi sia sul 
contesto, sia sulla 
conoscenza intuitiva delle 
famiglie di parole. 
Amplia il patrimonio 
culturale attraverso 
esperienze scolastiche ed 
extrascolastiche e attività 
di interazione orale e di 
lettura. 
Usa in modo appropriato 
le parole man mano 
apprese. 

Elementi di grammatica 
esplicita e riflessione sugli 
usi della lingua 

Principali regole 
morfologiche. 
Principali meccanismi di 
formazione delle parole. 
Principali relazioni di 
significato tra le parole. 
Parti variabili del discorso 
e gli elementi principali 
della frase semplice. 
Fondamentali convenzioni 
ortografiche. 

*Riconosce se una frase è 
o no completa, costituita 
cioè dagli elementi 
essenziali (soggetto, 
verbo, espansioni). 
Presta attenzione alla 
grafia delle parole nei 
testi e applicare le 
conoscenze ortografiche 
nella propria produzione 
scritta. 

 
 



 
INGLESE 

 

Obiettivi su... Contenuti Abilità 

ASCOLTO 

Funzioni: 
Saluti, presentazione, 
istruzioni, ordini e 
divieti, indicazione della 
posizione di  
oggetti/persone 
nello spazio 
Lessico: 
Saluti. Colori, numeri da 
1 a 20, giocattoli, 
membri della famiglia, 
parti del volto, 
abbigliamento, animali, 
cibo e bevande 
Strutture: 
What is it? It’s …, Who’s 
this? This is …, I’ve 
got…, Have you got…, 
Where is …? It’s 
on/in/under …, I like … / 
I don’t like …, Do you 
like …? 
Festività: 
Halloween, Christmas,  
Easter 

* Comprende un saluto e 
semplici istruzioni. 
* Comprende espressioni 
e frasi di uso quotidiano 
pronunciate chiaramente 
e lentamente. 
 

PARLATO 

Funzioni: 
Saluti, presentazione, 
istruzioni, ordini e 
divieti, indicazione della 
posizione di  
oggetti/persone 
nello spazio 
Lessico: 
Saluti. Colori, numeri da 
1 a 20, giocattoli, 
membri della famiglia, 
parti del volto, 
abbigliamento, animali, 
cibo e bevande 
Strutture: 
What is it? It’s …, Who’s 
this? This is …, I’ve 

* Risponde ad un saluto 
o a semplici domande, 
intona semplici canzoni 
in lingua, anche 
associando parole e 
movimenti. 
* Interagisce con un 
compagno per 
presentarsi e giocare. 
 



 

got…, Have you got…, 
Where is …? It’s 
on/in/under …, I like … / 
I don’t like …, Do you 
like …? 
Festività: 
Halloween, Christmas,  
Easter 

LETTURA 

Funzioni: 
Saluti, presentazione, 
istruzioni, ordini e 
divieti, indicazione della 
posizione di  
oggetti/persone 
nello spazio 
Lessico: 
Saluti. Colori, numeri da 
1 a 20, giocattoli, 
membri della famiglia, 
parti del volto, 
abbigliamento, animali, 
cibo e bevande 
Strutture: 
What is it? It’s …, Who’s 
this? This is …, I’ve 
got…, Have you got…, 
Where is …? It’s 
on/in/under …, I like … / 
I don’t like …, Do you 
like …? 
Festività: 
Halloween, Christmas,  
Easter 

* Riconosce parole 
scritte di uso comune, 
o con cui si è 
familiarizzato oralmente, 
preferibilmente 
accompagnate da 
supporti visivi. 
Comprende biglietti di 
auguri e cartoline. 
Comprende brevi testi 
accompagnati da 
supporti visivi. 
 

SCRITTURA 

Funzioni: 
Saluti, presentazione, 
istruzioni, ordini e 
divieti, indicazione della 
posizione di  
oggetti/persone 
nello spazio 
Lessico: 
Saluti. Colori, numeri da 
1 a 20, giocattoli, 
membri della famiglia, 
parti del volto, 

Copia semplici frasi e 
scrivere parole 
attinenti alle attività 
svolte in classe. 



 

abbigliamento, animali, 
cibo e bevande 
Strutture: 
What is it? It’s …, Who’s 
this? This is …, I’ve 
got…, Have you got…, 
Where is …? It’s 
on/in/under …, I like … / 
I don’t like …, Do you 
like …? 
Festività: 
Halloween, Christmas,  
Easter 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
MATEMATICA 

 

Obiettivi su... Contenuti Abilità 

Numeri 

I numeri naturali in base 
10. 
Il valore posizionale delle 
cifre. 
Concetto di maggiore, 
minore ed uguale. 
Concetto di precedente e 
successivo. 
Operazioni di addizione e 
sottrazione in riga. 
Addizione e sottrazioni in 
colonna con il cambio. 
La moltiplicazione come 
addizione ripetuta. 
Le tabelline. 
Il calcolo mentale rapido. 
Il doppio, il triplo, il 
quadruplo di un numero. 
Il paio e la coppia. 
Il comportamento del 
numero 0 e del numero 1 
nella moltiplicazione. 
La divisione di ripartizione 
e di contenenza tra i 
numeri naturali. 
La metà di un numero. 
Il comportamento del 
numero 1 nella divisione. 

* Riconosce , nella 
scrittura dei numeri in 
base 10, il valore 
posizionale delle cifre dei 
numeri entro il 100 con 
l’aiuto di materiale 
strutturato. 
Riconosce, nella scrittura 
dei numeri in base 10, il 
valore posizionale delle 
cifre dei numeri oltre il 
100. 
Stabilisce relazioni fra i 
numeri con i simboli < > 
=. 
Ordina i numeri in ordine 
crescente e decrescente e 
confrontarli. 
* Esegue addizioni e 
sottrazioni in riga e in 
colonna senza cambio. 
Applica la tecnica delle 
addizioni in colonna con il 
cambio e la tecnica delle 
sottrazioni in colonna con 
il cambio. 
* Comprende  il concetto 
di moltiplicazione come 
quantità ripetuta e 
prodotto cartesiano. 
* Usa la tavola pitagorica 
ed esegue moltiplicazioni 
con due cifre senza 
riporto. 
Memorizza  le tabelline. 
Comprende  ed applica la 
procedura per eseguire 
moltiplicazioni in riga. 



 

Individua  e calcola il 
doppio, il triplo e il 
quadruplo di un numero. 
Applica concetti di paio e 
di coppia, intesi come 
insiemi costituiti da due 
elementi. 
Esegue moltiplicazioni con 
un fattore uguale a 1 e 
uguale a 0. 
* Applica il concetto di 
divisione come 
ripartizione e contenenza. 
* Esegue semplici 
divisioni con la 
rappresentazione grafica. 
Individua la metà di un 
numero. 
Esegue con rapidità 
semplici calcoli mentali. 

Spazio e figure 

Concetto di regione e di 
confine. 
Le principali figure 
geometriche piane e 
solide. 
Le posizioni degli oggetti 
nello spazio fisico. 
Percorsi semplici nello 
spazio. 
Simmetria di una figura. 

* Riconosce le 
caratteristiche dei 
principali tipi di linea 
(orizzontale, verticale, 
spezzata, curva, mista). 
* Distingue la regione 
interna, la regione 
esterna e il confine. 
* Disegna, denomina  e 
descrive alcune 
fondamentali figure 
geometriche piane. 
Comunica la posizione di 
oggetti nello spazio fisco, 
usando termini adeguati. 
* Esegue un semplice 
percorso seguendo 
semplici istruzioni. 
Esegue un semplice 
percorso partendo dalla 
descrizione verbale o dal 



 

disegno, descrivendo e 
dando le istruzioni 
relative a chi lo percorre. 

Relazioni, dati e previsioni 

Uso di diagrammi e grafici 
per rappresentare dati 
raccolti. 
Statistiche e 
rappresentazioni con 
grafici e diagrammi. 
Classificazioni di numeri, 
figure, oggetti in base a 
proprietà e utilizzando 
rappresentazioni 
adeguate. 
Criteri per classificare e 
ordinare. 
Misura di grandezze per 
mezzo di unità arbitrarie. 
Risoluzione di semplici 
situazioni problematiche. 

Raccoglie dati e li 
rappresenta con 
diagrammi e grafici. 
Legge semplici grafici e 
tabelle 
* Classifica in base ad 
uno o più attributi. 
Utilizza connettivi logici. 
Utilizza quantificatori, * 
con mediatori 
personalizzati. 
Costruisce e rappresenta 
relazioni tra diversi 
elementi. 
* Applica il concetto di 
addizione e sottrazione 
per risolvere semplici 
situazioni problematiche 
utilizzando materiali e 
rappresentazioni grafiche. 
Individua l'operazione 
necessaria alla risoluzione 
di problemi. 
Affronta semplici problemi 
con strategie diverse e 
appropriate e risolverli 
spiegando a parole il 
procedimento seguito. 
* Riconosce il “certo” e 
“l'incerto” in situazioni 
vissute. 
* Compie confronti diretti 
di grandezze. 
* Esegue misure 
utilizzando unità di misura 
arbitrarie. 

 
 



 
SCIENZE 

 

Obiettivi su... Contenuti Abilità 

Osservare e sperimentare 
sul campo 

I liquidi, i solidi, le 
polveri. 
L’acqua, l’aria e il terreno. 
I fenomeni atmosferici: la 
pioggia, la neve, la 
nebbia. 

* Osserva le 
caratteristiche dei liquidi, 
dei solidi e delle polveri 
con semplici 
esperimenti di 
mescolamento. 
Sperimenta le proprietà 
dell’acqua e dell'aria e ne 
osserva il comportamento 
(*con la guida del 
docente). 
Esperimenta ed osserva il 
comportamento 
dell'acqua, dell’aria e del 
terreno (*in modo 
guidato). 
* Acquisisce familiarità 
con i fenomeni 
atmosferici. 
Osserva e monitora i 
fenomeni atmosferici e i 
cambiamenti della natura 
legati ad essi. 

L’uomo i viventi e 
l’ambiente 

Rapporto tra uomo e 
ambiente. 

Distingue le 
trasformazioni ambientali 
naturali da quelle ad 
opera dell'uomo, tra 
alcune date, in base a 
caratteristiche e criteri 
definiti. 
Discrimina i propri 
comportamenti scorretti 
sull'ambiente da quelli 
utili all’ambiente. 
Discrimina i diversi tipi di 
ambiente. 
Esplora l’ambiente 



 

giardino e si interessa 
della sua tutela. 
Riconosce i bisogni degli 
organismi viventi in 
relazione con i loro 
ambienti. 
Utilizza diverse forme di 
comunicazione per 
disseminare il rispetto 
dell’ambiente tra i 
coetanei. 
Realizza attività di 
recupero e di riutilizzo del 
materiale usato (il riciclo). 

Oggetti, materiali e 
trasformazioni 

Caratteristiche principali 
dei materiali di uso 
quotidiano e loro 
classificazione. 
Evoluzione di alcuni 
oggetti/attrezzi/strumenti
. 
Le principali componenti 
del computer. 
Le caratteristiche 
principali dei nuovi 
strumenti di 
comunicazione. 
Semplici procedure di 
programmi mediante un 
algoritmo. 
Coding. 

Esegue semplici 
misurazioni e rilievi 
fotografici sull’ambiente 
scolastico o sulla propria 
abitazione. 
Utilizza semplici materiali 
digitali per 
l’apprendimento. 
Usa oggetti, strumenti e 
materiali coerentemente 
con le rispettive funzioni e 
i principi di sicurezza dati. 
Usa semplici software 
didattici. 
Sviluppa capacità spaziali 
e logiche attraverso 
semplici percorsi di 
coding. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
TECNOLOGIA 

 

Obiettivi su... Contenuti Abilità 

Oggetti, materiali e 
trasformazioni 

Caratteristiche principali 
dei materiali di uso 
quotidiano e loro 
classificazione. 
Evoluzione di alcuni 
oggetti/attrezzi/strument
i. 
Le principali componenti 
del computer. 
Le caratteristiche 
principali dei nuovi 
strumenti di 
comunicazione. 
Semplici procedure di 
programmi mediante un 
algoritmo. 
Coding. 

Esegue semplici 
misurazioni e rilievi 
fotografici sull’ambiente 
scolastico o sulla propria 
abitazione. 
* Utilizza semplici 
materiali digitali per 
l’apprendimento. 
*Usa oggetti, strumenti 
e materiali 
coerentemente con le 
rispettive funzioni e i 
principi di sicurezza dati. 
*Usa semplici software 
didattici. 
Sviluppa capacità 
spaziali e logiche 
attraverso semplici 
percorsi di coding. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
STORIA 

 

Obiettivi su... Contenuti Abilità 

Uso delle fonti 

Testimonianze di eventi, 
momenti, figure 
significative presenti nel 
proprio territorio e 
caratterizzanti la storia. 

* Individua le fonti. 
Individua e distingue la 
tipologia delle fonti: 
materiali, orali, scritte, 
iconiche . 
 

Organizzazione delle 
informazioni 

Indicatori temporali: 
prima – poi – dopo - 
infine; mentre – intanto 
– nel frattempo 
Concetti di 
contemporaneità, 
periodo, durata. 
Il calendario e l’orologio. 

* Conosce aspetti 
temporali della realtà e 
dell’esperienza. 
Usa gli indicatori 
temporali: prima 
– poi – dopo - infine; 
mentre – intanto – nel 
frattempo. 
* Conosce gli elementi in 
successione. 
Utilizza gli eventi in 
successione logica ed 
analizza situazione di 
concomitanza spaziale 
e di contemporaneità. 
* Si orienta nel tempo. 
Misura e rappresenta il 
tempo. 
Ricostruisce storie del 
passato recente: 
personale/ famigliare. 

Strumenti concettuali 

Fatti ed eventi della storia 
personale, familiare, della 
comunità. 
Trasformazioni di 
uomini, oggetti, 
ambienti connesse al 
trascorrere del tempo. 

* Riordina 
cronologicamente: 
esperienze personali. 
Riordina 
cronologicamente: 
esperienze personali, 
sequenze di immagini 
sempre più complesse, 
immagini con didascalie, 
brevi sequenze narrative 
per ricostruire una 
storia. 
Segue e comprende 
vicende storiche 
attraverso l'ascolto o 
lettura di testi. 



 

* Analizza rapporti di 
causalità tra fatti e 
situazioni. 

Produzione scritta e orale 

Fatti ed eventi della storia 
personale, familiare, della 
comunità. 

* Rappresenta 
conoscenze e concetti 
appresi mediante 
disegni e testi scritti. 
Ordina fatti, eventi, 
periodi sulla linea del 
tempo. 
* Legge e verbalizza una 
linea del tempo. 



 
CITTADINANZA E COSTITUZIONE 

 

Obiettivi su... Contenuti Abilità 

Promuovere le regole di 
convivenza nei diversi 
ambienti di vita 
quotidiana.      
Riconoscere e divenire 
consapevoli della propria 
identità del proprio ruolo 
a casa, a scuola e nel 
territorio.      Promuovere 
la conoscenza  dei beni 
del patrimonio artistico, 
culturale e naturalistico  
presenti sul proprio 
territorio.  
 Educare alla solidarietà 

Il proprio ruolo e la 
propria identità a   scuola, 
a casa e nel territorio.  
  
    La scuola e le sue 
regole di convivenza.  
  
   La famiglia e le sue 
regole di convivenza.    
Gli  amici  e  le  regole  di  
convivenza   sociale.  
  
   La tutela del paesaggio 

Riconoscere e esprimere i 
propri e altrui ruoli, 
interessi e attitudini.   
Conoscere le relazioni di 
parentela e sociali e le 
regole che le guidano.   
*Mettere in atto 
comportamenti di 
convivenza rispettosi delle 
regole  di convivenza.     
*Riconoscere l’importanza 
della tutela del paesaggio.   
Analizzare  e  classificare  
i  beni  del  patrimonio  
artistico  culturale  
presenti sul proprio 
territorio.     
Rispettare il patrimonio 
artistico e naturalistico del 
proprio territorio. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
GEOGRAFIA 

 

Obiettivi su... Contenuti Abilità 

Orientamento e 
linguaggio della geo-
graficità 

Conoscenza degli 
indicatori spaziali 
Sistema di 
rappresentazione e di 
riduzione, 
rappresentazione di 
uno spazio. 
Coordinate spaziali e 
reticoli. 

* Utilizza gli indicatori 
spaziali. 
Utilizza correttamente gli 
indicatori spaziali: sopra, 
sotto,……. 
* Riconosce la 
posizione degli 
oggetti nello spazio. 
Riconosce la posizione 
degli oggetti nello spazio, 
anche rispetto a se 
stesso e ad un punto di 
riferimento esterno 
* Si orienta sul 
reticolo con gli 
indicatori spaziali. 
Si orienta sul reticolo con 
le coordinate e gli 
indicatori spaziali. 

Paesaggio 

Paesaggi Individua e descrive gli 
elementi fisici e antropici 
dei paesaggi. 

Regione e sistema 
territoriale 

Regioni e confini. * Distingue la regione 
esterna, interna e il 
confine. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
MUSICA 

 

Contenuti Abilità 

 
Le caratteristiche del suono: timbro, 
intensità, durata, altezza. 
Individuazione e riproduzione di ritmi. 
Utilizzo della voce per produrre 
espressioni parlate, recitate, cantate 
 
 
 
Utilizzo della voce per produrre 
espressioni parlate, recitate, cantate 
 
 

 
* Mantiene l'attenzione durante 
l'ascolto. 
 
* Mantiene l'attenzione 
durante l'ascolto,  
l'imitazione e la 
produzione di un ritmo. 
 
Mantiene l'attenzione durante l'ascolto 
e l'esecuzione di canti. 
E’ in grado di eseguire semplici 
partiture con oggetti e strumentario di 
base. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
ARTE E IMMAGINE 

 

Obiettivi su... Contenuti Abilità 

Esprimersi e comunicare 

Gli elementi del 
linguaggio visivo: segno, 
punto, linea, colore 
(spettro cromatico), 
forme (sequenze e ritmi, 
dimensioni). 
Diversi modi di utilizzo 
dello spazio. 

* Esprime sensazioni, 
emozioni, pensieri in 
produzioni di vario tipo 
(grafiche, plastiche, 
multimediali...) 
utilizzando materiali e 
tecniche adeguate e 
integrando diversi 
linguaggi. 

Osservare e leggere le 
immagini 

Gli elementi del 
linguaggio visivo: segno, 
punto, linea, colore 
(spettro cromatico), 
forme (sequenze e ritmi, 
dimensioni). 
Diversi modi di utilizzo 
dello spazio. 

Riconosce attraverso un 
approccio operativo linee, 
colori, forme, volume e la 
struttura compositiva 
presente nel linguaggio 
delle immagini. 

Comprendere e 
apprezzare le opere d’arte 

Gli elementi del 
linguaggio visivo: segno, 
punto, linea, colore 
(spettro cromatico), 
forme (sequenze e ritmi, 
dimensioni). 
Diversi modi di utilizzo 
dello spazio. 

Esplora immagini, forme e 
oggetti presenti 
nell'ambiente utilizzando 
le capacità visive, uditive, 
olfattive, gestuali, tattili e 
cinestetiche. 
Guarda con 
consapevolezza immagini 
statiche e in movimento 
descrivendo verbalmente 
le emozioni e le 
impressioni prodotte dai 
suoni, dai gesti e dalle 
espressioni dei 
personaggi, dalle forme, 
dalle luci e dai colori e 
altro. 



 
EDUCAZIONE FISICA 

 

Obiettivi su... Contenuti Abilità 

Il corpo e la sua relazione 
con lo spazio e il tempo 

Il corpo e le funzioni 
senso-percettive. 
Il movimento del corpo e 
la sua relazione con lo 
spazio e il tempo. 

* Riconosce e denomina 
le varie parti del corpo su 
di sé e sugli altri. 
Coordina e utilizza diversi 
schemi motori combinati 
tra loro (correre, saltare, 
afferrare, lanciare) *in 
forma successiva e non 
necessariamente 
simultanea. Controlla e 
gestisce le condizioni di 
equilibrio statico-dinamico 
del proprio corpo. 
Organizza e gestisce 
l'orientamento del proprio 
corpo in riferimento alle 
principali coordinate 
spaziali e temporali e a 
strutture ritmiche *con 
l’aiuto di punti di 
riferimento visivi e stimoli 
sonori. 

Il linguaggio del corpo 
come modalità 
comunicativo-espressiva 

Il linguaggio del corpo 
come modalità 
comunicativo-espressiva: 
gesti, mimica, 
voce, postura. 

*Utilizza in modo 
personale il corpo e il 
movimento (gesti, mimica 
facciale, voce, postura) 
per esprimersi, comunica 
stati d'animo, emozioni e 
sentimenti. Elabora ed 
esegue semplici sequenze 
di movimento (*anche 
per semplice 
imitazione). 

Il gioco, lo sport, le regole 
e il fair play 

Giochi, avviamento alla 
pratica sportiva. 
Le regole dei giochi 
(individuali, a squadre, 

* Conosce ed applica 
correttamente modalità 
esecutive di giochi 
individuali, di squadra e 



 

collettivi). assumere un 
atteggiamento di fiducia 
verso il proprio corpo, 
accettando i propri limiti, 
cooperando ed 
interagendo con gli altri. 
Esegue percorsi su 
distanza e direzioni varie 
* con il supporto di 
stimolo visivi. 

Salute e benessere, 
prevenzione e sicurezza 

Conosce e utilizza in 
modo corretto e 
appropriato gli attrezzi e 
gli spazi di 
attività. 

*Rispetta regole esecutive 
funzionali alla sicurezza 
personale, nei diversi 
ambienti di vita. 
Sceglie consapevolmente 
comportamenti adeguati 
(per la prevenzione degli 
infortuni e per la 
sicurezza) nei vari 
ambienti di vita. 
* Percepisce e riconosce 
sensazioni di benessere 
legate all'attività motoria. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
RELIGIONE CATTOLICA 

 

Obiettivi su... Contenuti Abilità 

Dio e l'uomo 

La vita e le opere di San 
Francesco d'Assisi. 
Il racconto della 
Creazione. 
La preghiera espressione 
di religiosità: il Padre 
Nostro. 

Comprende  attraverso i 
racconti biblici e altri 
testi, che il mondo per 
l’uomo religioso è opera 
di Dio ed affidato alla 
responsabilità dell'uomo e 
che fin dalle origini ha 
voluto stabilire 
un'alleanza con l'umanità. 
Identifica nel Padre 
Nostro, la specificità della 
preghiera cristiana. 

La Bibbia e le altre fonti 

Pagine del Vangelo e i 
valori che esprimono. 

Coglie attraverso alcune 
pagine evangeliche, la 
vita e gli insegnamenti di 
Gesù di Nazareth, 
Emmanuele e Messia, 
crocifisso e risorto e come 
tale testimoniato dai 
cristiani. 

Il linguaggio religioso 

Il tempo di Avvento. 
Le origini del primo 
presepe. 
Gli eventi della Settimana 
Santa. 
Gesti e segni nella liturgia 
cristiano-cattolica. 

Riconosce i segni e i 
simboli cristiani, in 
particolare del Natale e 
della Pasqua, 
nell'ambiente, nelle 
celebrazioni e nelle 
tradizioni popolari. 
Comprende il significato 
di alcuni gesti e segni 
liturgici come espressione 
di religiosità propri della 
religione cattolica. 

I valori etici e religiosi 

Forme di tutela e di 
rispetto del creato. 

Mette in atto 
comportamenti di rispetto 
e cura della realtà 
naturale ed umana. 
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